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Surprenez vos enfants et leurs amis en les invitant à découvrir le 
côté amusant des sciences et de la technologie tout en ayant libre 
accès au Musée pendant toute la journée. Choisissez parmi les 
thèmes suivants : tout le monde à bord! : les transports  
(5 et 6 ans), Hocus pocus (6-8 ans), Électricité et magnétisme 
(6-12 ans) et aventure spatiale (6-12 ans). Pour encore plus de 
plaisir, ajoutez un voyage à bord du simulateur Voyages virtuelsMD 
SimEx pour seulement 2 $ de plus par personne.

 Option: tout inclus À la carte
Comprend : Repas et sac à  Choix du repas ou 
 surprises du sac à surprises
 Gâteau à la crème  Gâteau à la crème  
 glacée et jus glacée et jus
 Activités thématiques Activités thématiques

Coût (jusqu’à 10 enfants  
et 2 adultes) 220  $ 160  $
Enfant additionnel 20   $ 15  $
Adulte additionnel 10  $ 5  $

Maximum de 15 enfants et 5 adultes par groupe

PrOgrammes PrÉscOlaires POur grOuPes
Les tout-petits découvriront les merveilles des sciences et de la 
technologie grâce à des programmes conçus spécialement pour 
eux. Dans une attraction invisible, ils exploreront le monde 
fascinant des aimants; dans Énergie produite par le soleil, 
le vent et l’eau, ils découvriront quelques-unes des sources 
d’énergie naturelles; dans À toute vapeur!, ils exploreront la 
vie sur les chemins de fer. 

Offerts de septembre à juin en semaine; durée d’environ 
une heure; coût de 4  $ par enfant.

ateliers Familiaux sur l’esPace  
et l’astrOnOmie
L’espace et l’astronomie vous intéressent? Ces ateliers familiaux 
pratiques comportent une nouvelle activité tous les mois et 
peuvent inclure des observations au moyen d’un télescope (si 
le ciel est dégagé), une visite guidée de la voûte céleste dans le 
planétarium gonflable ou une visite de l’exposition Le Canada 
dans l’espace. 

 en 2006 19 h
13 octobre    Construisez un mobile de planètes

27 octobre    Astronautes, à l’entraînement !

3 novembre   Légendes célestes des Premières Nations  
 (et bricolages)

8 décembre  Faites de la boue spatiale

 en 2007 19 h
26 janvier   Expériences : Vivre et travailler dans l’espace

9 février    Des météorites et des cratères tout enfarinés

23 février    Construisez un modèle d’amas galactique

9 mars    Expériences : La force de la gravité joue-t-elle  
 dans l’espace ?

27 avril Construisez un cadran solaire et voilà le soleil !

tarifs forfaitaires pour trois ateliers, à choisir parmi ceux au 
calendrier. Paiement exigé lors de l’inscription. 

adultes : 16  $  Étudiants : 13  $  enfants (4-14 ans) : 7  $  
Familles (2 adultes, 3 enfants) : 40  $

Le Musée se réserve le droit de substituer un atelier par un 
autre advenant un nombre insuffisant d’inscriptions.

camP d’exPlOratiOn tOucHe-À-tOut 
en sciences et en gÉnie
du 12 au 16 mars 2007 – le nombre de places est 
limité. réservez maintenant!

Oyez oyez jeunes aventuriers de l’espace, scientifiques et 
ingénieurs en herbe! Venez explorer, découvrir et expérimenter 
au cours d’une semaine remplie d’activités où la seule limite est 
votre imagination. Choisissez le camp de la relâche I (6-8 ans) 
ou le camp de la relâche II (9-12 ans). La période d’inscription 
commence le 4 décembre 2006.

camPs d’ÉtÉ
Prenez quelques trucs et gadgets, un soupçon d’innovation, 
ajoutez-y une mesure de découvertes et des animateurs bien 
formés, mélangez le tout et obtenez un supercamp d’été 
scientifique! Au moyen d’activités pratiques et de projets de 
constructions à emporter en souvenir, les jeunes participants 
découvriront les secrets des sciences, de la technologie et 
de l’ingénierie. Tous les camps comprennent des activités à 
l’extérieur et à l’intérieur du Musée et s’adressent aux jeunes  
de 6 à 8 ans et de 9 à 12 ans. Veuillez consulter le site Web du 
Musée pour avoir plus d’information. La période d’inscription 
commence le 19 février 2007.

Si vous avez inscrit quelqu’un à l’un des camps du Musée en 
2006, vous recevrez automatiquement la nouvelle brochure 
en janvier 2007. Si ce n’est pas le cas, faites-en la demande en 
envoyant un courriel à cts@technomuses.ca. Veuillez indiquer 
votre adresse postale au complet.

nuitÉes au musÉe 
vendredis et samedis

Munissez-vous d’une brosse à dents, d’un sac de couchage et d’une 
bonne dose d’enthousiasme pour participer à une nuitée envoûtante 
en compagnie d’un guide du Musée. En groupe, vous parcourrez les 
expositions, verrez un film et dormirez près d’énormes locomotives. 
Choisissez un thème d’activités et laissez-vous porter par l’aventure! 
Les thèmes proposés sont : chasse au casse-tête (6-10 ans), nuit 
dans l’espace (6-14 ans), nuit mystère (8-12 ans) et dans la 
peau d’un détective (12-14 ans). Certains thèmes peuvent être 
adaptés pour les groupes de 35 personnes ou plus. Pour encore plus 
de plaisir, ajoutez un voyage à bord du simulateur Voyages virtuelsMD 

SimEx pour seulement 2 $ de plus par personne.

 Option  : Option 1 Option 2
Comprend : Souper 
 Activités thématiques Activités thématiques
 Film et petit déjeuner Film et petit déjeuner

Coût (jusqu’à 20 enfants  
     et 5 adultes) 575  $ 450   $
Enfant additionnel 25   $ 20   $
Adulte additionnel 15   $ 10   $

Maximum de 35 enfants et 7 adultes par groupe 
Minimum de un adulte accompagnateur pour chaque 5 enfants requis

inFOrmatiOn et inscriPtiOn
Pour obtenir de l’information ou réserver une place à l’un ou l’autre 
de ces passionnants programmes interactifs pour enfants, veuillez 
composer le 613 991-3053 ou le 1 866 442-4416. Tous les prix 
indiqués comprennent les taxes.

musée des sciences et de la technologie du canada 
1867, boulevard saint-laurent, Ottawa (Ontario) 
le stationnement est gratuit.

sciencetech.technomuses.ca


